
ゲームを作ろう

はやぶさゲーム ダウンロード先 https://microworlds.jp/logo1/

<プログラミング的思考力> ・構造化 ・ 衝 突判定 ・並列処理 ・くり返し ・ 条 件分岐
こうぞう か しようとつはんてい へいれつしよ り じようけんぶん き

はくしのはやぶさゲーム .mwxを開いて始めます。
１．オブジェクトの確認

２．プログラムのはじめを作る（構造化）
こうぞう か

(1)全部のカメに命令する（並列処理）。 前へ 0.05
へいれつしよ り

３．プログラムの終わりを作る

(1)全部のプロセスを終える。 前へ 0.01
４．初期設定を行う

(1)プログラムの最初で初期設定する。
５．ゲームの動きをつくる

(1)得点の表示
(2) 衝 突判定

しようとつはんてい

(3) 条 件分岐
じようけんぶん き

(4)得点する
(5)得点の効果音
(6)ゲームの終わり

手順 ＜英語＞ ＜日本語＞
to ON 手順は ON

setSCORE 100 SCOREは １００

H3, seth 280 H3、 向きは ２８０

BB, seth 180 ht BB、 向きは １８０ かくれる

M1, seth 70 M1、 向きは ７０

everyone[clickon] 全部「クリックオン」

end 終わり

to OFF 手順は OFF

stopall みんなとまる

end 終わり

to BAN 手順は BAN

setSCORE SCORE - 30 SCOREは SCORE － ３０

BB, st BB、 出てくる

setpos H3's [pos] 位置は たのむ "H3 「位置」

launch [JAN] 始める「JAN」

repeat 2000 くりかえす ２０００

[ 「

setx H3's [xcor] 横の位置は たのむ "H3 「横の位置」

fd 0.1 前へ 0.1

if touching? "BB "M1 [ setSCORE SCORE + 100 stop] もし ぶつかったか "BB "M1

] 「SCOREは SCORE ＋ １００ 止まる」

ht 」

if SCORE < 0 [OFF] かくれる

end もし SCORE ＜ ０ 「OFF」

終わり

＜発展＞
・オブジェクトを工夫する
・効果音を追加する
・そうじゅうボタンを追加する

オブジェクト


